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QR Code APP (APP—4£3) Need the apple version 9.0 and above, the android version 5.0 and above.

QR-Code-App Erfordert iOS Version 9.0 oder hoher, Android Version 5.0 oder hoher.

Application Code QR Nécessite la version 9.0 ou supérieure pour Apple, et la version 5.0 ou supérieure pour Android.
App Codice QR Richiede la versione 9.0 o superiore per Apple, e la versione 5.0 o superiore per Android.
Aplicacion de Cédigo QR Requiere version 9.0 o superior para Apple, y versién 5.0 o superior para Android.
QRO—F7FV Appleld/N\—2329.04 E.Androidi&/N—23 5.0 ERRETY,

APP *This APP supports most of the mainstream Android models on the market, but due to the large number of Android models, different models of
== systems and hardware reasons, there may be some models do not supported,specific according to the actual test!

*Diese App unterstiitzt die meisten gangigen Android-Modelle auf dem Markt. Aufgrund der groRen Anzahl von Android-Modellen und unter-
schiedlicher System- und Hardwarebedingungen kann es jedoch sein, dass einige Modelle nicht unterstiitzt werden. Die Kompatibilitat hangt
vom tatsachlichen Test ab!

*Cette application prend en charge la plupart des modéles Android populaires sur le marché, mais en raison du grand nombre de modeles
Android, de différents systémes de modéles et de raisons matérielles, certains modéles peuvent ne pas étre pris en charge, selon le test réel !

*Questa app supporta la maggior parte dei modelli Android mainstream sul mercato, ma a causa del grande numero di modelli Android, diversi
modelli di sistemi e motivi hardware, potrebbero esserci alcuni modelli che non sono supportati, specifici secondo il test effettivo!

*Esta aplicacién es compatible con la mayoria de los modelos Android principales en el mercado, pero debido al gran nimero de modelos de
Android, diferentes modelos de sistemas y razones de hardware, puede haber algunos modelos que no son compatibles, especificos segin la
prueba real!

*TOTFVRHEHZBICHTUVBERDANdroiIdETILDIFL AL ZTHR—FLTVE IO Android ETILDEDIEEICZ L SR TLR/N—RITTDEWVICED
HR—FINBWETILDEET AL B D E T EROTIMIEDFT!

B ? S

AR ERRS FAARHME
Product Information After-sales Service Brick Replacement Service
Produktinformation Kundendienst nach dem Kauf Ziegelstein-Ersatzdienst
Information sur le produit Service aprés-vente Service de remplacement de briques
Informazioni sul prodotto Servizio post-vendita Servizio di sostituzione dei mattoncini
. Informacién del producto Servicio postventa Servicio de reemplazo de ladrillos
FEFERR SmiEHR TI9—Y—EZR 7‘I:I"/73'E?§*T—EPZ
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Test all electronic components for functionality before assembly.

Testen Sie alle elektronischen Komponenten auf Funktionalitat vor der
Montage.

Testez toutes les composantes électroniques pour leur fonctionnalité avant
l'assemblage.

Testare tutti i componenti elettronici per la funzionalita prima dell'assem-
blaggio.

Prueba todos los componentes electronicos para verificar su funcionalidad
antes del ensamblaje.

AL TRICINTDETFEmDMEEZT AL TLEE LY,
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N RS RO %, B TR TR AT, EEMTHIRTS.

Turn on the switch indicated by the arrow, and the reindeer and sleigh will start moving up and down, simulating a
traveling state.

== Schalten Sie den durch den Pfeil angezeigten Schalter ein, und die Rentiere und der Schlitten beginnen, sich auf und

ab zu bewegen, wodurch ein Fahrzustand simuliert wird.

Activez 'interrupteur indiqué par la fleche, et les rennes et le tralneau commenceront a se déplacer de haut en bas,
simulant un état de déplacement.

Accendi l'interruttore indicato dalla freccia e le renne e la slitta inizieranno a muoversi su e gil, simulando uno stato
di viaggio.

Encienda el interruptor indicado por la flecha, y los renos y el trineo comenzaran a moverse hacia arriba y hacia
abajo, simulando un estado de viaje.

RENTRENFRAYFEZFUNCTRIENF ATV D ETICEI SRS BEREZ S IaL—FLET,
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